
 الگوریتم و فلوچارت چیست؟ به زبان ساده

 

نویسی افراد باید از قوه تحلیل خود کمک بگیرند و برنامه آغازبرای 

 مسائل را به بهترین شیوه حل کنند.

نویسی دو تا از مباحث مهم و ضروری برنامه هافلوچارتو  هاتمیالگور

 آساننویسی دارند و هر دو در اهمیت زیادی در دنیا برنامههستند که 

 پردازندیمحل کردن مسائل  و هردو برای دارند یمؤثرکردن کار نقش 

 .دیشویم آشنا هاآنو در ادامه بیشتر با 

 :هاسرفصل

 الگوریتم چیست؟ ��

 نویسی الگوریتم هنگامنکات مهم در  ��

 نکات مهم برای حل یک مسئله ��



 کار با الگوریتم قرارداد ��

 جملات شرطی ��

 تکرار یهاحلقه ��

 فلوچارت چیست؟ ��

 یبندجمع ��

 الگوریتم چیست؟

که مراحل مختلف برای حل یک مسئله  هادستورالعملاز  یامجموعهبه 

 بی مراحل ویترت در آنکامل بیان کرده و  اتیجزئرا با زبان قطعی و با 

 نامندمین مشخص باشد الگوریتم در آ اتیعملخاتمه پذیر بودن 

از دستورات برای حل یک مسئله  یامجموعه ترسادهو یا به عبارتی 

 .خاص

 نویسی نکات مهم در هنگام الگوریتم

در نوشتن یک الگوریتم درست و اصولی باید به یک سری نکات توجه 

 داشت:

 .یک یا چندین ورودی داشته باشد تواندیمورودی: یک الگوریتم   .1

دارای حداقل یک یا بیشتر از یک خروجی خروجی: الگوریتم باید   .2

 .داشته باشد

جزئیات کامل: نویسنده الگوریتم نباید هیچ فرض یا ابهامی در   .3

 الگوریتم بگذارد و باید کامل و کافی تعریف شود.

ترتیب مراحل: مراحل یک الگوریتم باید به ترتیب انجام شود اگر   .4

 باشد.اجرا می رقابلیغباشد  نیرازایغ



متفاوتی شود و  هابرداشتق: از یک جمله یا عبارت نباید زبان دقی  .5

 جمله یا عبارت نباید مبهم باشد.

 .باشد و کار کند اجراقابلباید  دستورالعملکارایی: هر   .6

شرط و شروط خاتمه عملیات باید در الگوریتم ذکر  مه عملیات:خات  .7

 زمانی که عملیات تکرار دارد. مخصوصا  شود 

 یک مسئلهنکات مهم برای حل 

   جامع و دقیق و واضح صورتبهتعریف کل مسئله 

   مختلف برای حل مسئله یهاحلراهبررسی 

   و ساخت الگوریتم حلراه نیترمناسبو  نیترنهیبهانتخاب 

  الگوریتم ییزدااشکالورودی و  یهادادهالگوریتم با  شیآزما 

   ماشینی زبانکیتبدیل الگوریتم به 

  آن و اشکالو اجرا و رفع  برنامه به سیستم واردکردن 

  استفاده از برنامه 

 کار با کامپیوتر قرارداد

   شودیمدر ابتدا هر الگوریتم از کلمه *شروع* استفاده 

   شودیمدر انتها هر الگوریتم از کلمه *پایان* استفاده 

   شوددر نظر گرفته می یاشماره هادستورالعملبرای هر یک از 

   ودشگرفتن اطلاعات از کاربر از دستور *بخوان* استفاده میبرای 

   برای نوشتن اطلاعات خروجی از دستور *چاپ کن* استفاده

 شودمی

  از  هادادهیرو کردن بر کاری انجام محاسبات ریاضی و یا راب

برای ذخیره داده و اضافه کردن  که شودیممکانی استفاده  یهاداده

 نتایج نیز کاربرد دارد



  شودیماستفاده فلش  متغیر از علامتقدار به برای انتساب یک م 

 جملات شرطی

استفاده  هاآننوعی از جملات هستند که در هنگام نوشتن الگوریتم از 

 شود.می

که در صورت  کنندیمخاصی را چک  شروطجملات شرطی، شرط یا 

و در صورت عدم  دهندیمن، عملیات مخصوصی را انجام ی آبرقرار

 .روندیمبه سراغ عملیات دیگری  یبرقرار

 جملات شرطی دو نوع دارند:

 شرطی نوع ساده

که اگر  شودیم ریتعب صورتنیبددستورات و  آنگاهاگر عبارت شرطی 

قسمت دستورات اجرا خواهند شد اما در  آنگاهعبارت شرطی درست باشد 

 روندغیر این صورت به سراغ دستور بعدی می

 دوشرطی نوع 

 ۲و در غیر این صورت دستورات  ۱ دستورات آنگاهاگر عبارت شرطی 

یمانجام  ۱اگر عبارت شرطی درست باشد دستورات  ترسادهبه زبان 

 .شودیماجرا  ۲و اگر درست باشد دستورات  شود

 تکرار یهاحلقه

 که موضوعی تکرار شود تبرای حل مسائل در بعضی مواقع لازم اس

از دستورات تا زمانی کر  یامجموعهاست که  یاگونهبهحلقه تکرار 

 شرط خاصی برقرار باشد تکرار شود.

 



 شوند:تکرار نیز به دودسته تقسیم می یهاحلقه

 در ابتدای حلقه است هاآنکه شرط  طیشر یهاحلقه  .1

 دارای ساختار زیر هستند:

 را تکرار کن bتا  a دستورات موردنظرتا زمانی که شرط 

a( .....                                       

.. 

.. 

(b .... 

شرط برقرار نباشد به  کهیدرصورتد وشدر این حالت ابتدا شرط چک می

تا  aاما اگر شرط برقرار باشد دستورات  رودیم bاولین دستور بعد از 

b و عملیات را  گرددیبازمد و سپس دوباره به ابتدای حلقه وشمی انجام

 کند.تکرار می

 

 شرطی که در شرط در انتهای حلقه است یهاحلقه  .2

 دارای ساختار زیر هستند:

 تکرار کن

(a ..... 

.. 

.. 

(b .... 



 موردنظرتا زمانی که شرط 

و در انتها حلقه  شودیمانجام  بارکیر این روش ابتدا دستورات حلقه د

ود رشود چنانچه شرط برقرار نبود به دستور بعدی میمی یبررسشرطی 

 گرددیبازمو در صورت برقراری شرط دوباره به ابتدای حلقه می 

 فلوچارت چیست؟

تصویری و  صورتبهمجموعه از علائم ساده هستند که الگوریتم را 

 .دهدیمگرافیکی جلوه 

 علائم فلوچارت

  *و  برای نمایش شروععلامت شروع و پایان: از شکل *بیضی

 .شوداستفاده می تمیالگورپایان 

                             

 :برای انجام عمل جایگزینی و انتساب  علامت جایگزینی و انتساب

 .شودیمریاضی از *مستطیل* استفاده  اتیعملو یا 

 

  علامت ورودی و خروجی: از شکل *متوازی اضلاع* برای گرفتن

 .شودیمورودی و نشان دادن خروجی استفاده 

  یماستفاده  شروطعلامت شرط: از شکل *لوزی* برای شرط و

 .شود

  شودیماستفاده  هاشکل: برای ارتباط بین دارجهتفلش. 

 

ند بخوا مثال: فلوچارتی رسم کنید که یک عدد ورودی را بگیرید و

 ن را در خروجی چاپ کندو زوج بودن یا فرد بودن آ



 

 یبندجمع

ت و حائز اهمی پرکاربردبسیار  یسینوبرنامهدر  هافلوچارتو  هاتمیالگور

را به  مسئلهبرای حل یک  اتیعملاز  گامبهگامهستند و هر دو روند 

 با این تفاوت که فلوچارت تصویری است. دارندعهده

و تولید محتوا علاقه دارید خوشحال  یسینوبرنامهاگر به موضوعات 

 ما سر بزنید. و مقالاتشوم به محصولات می

شوم پایین همین محتوا برای ما خوشحال می اگر دیدگاه یا نظری داشتید

 کامنت بزارید.
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